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Opdracht 1 % Opdracht 2 % Opdracht 3 % Opdracht 4 %
‘Kijk eens wat voor moois hier allemaal ”Ikhogd het meeste v'anf'i'etsen',maar ”Ziejevfiiegrote boom"'? Latenwe Op het informatiebord kan je zien dat
op de grond ligt!” zegt Jasper. “Daar de trein kan ook handig zijn als je ver racen!”zegt Jasper. Hij kan het toch je nu bij knooppunt 98 bent. Daar staat
kunnen we vast iets leuks van maken” wiltreizen!” Over het spoor worden niet laten om van elke activiteit een nog veel meer informatie op.
mensen vervoerd tussen plaatsen, maar wedstrijdje te maken.
Maak je voor- of achternaam met je kan nog veel meer per trein . . Hoeveel kerkjes kom je tegen als je
materialen uit de natuur die rondom je VEIRHEE, Zet Gl timer van 30 seconden, kijk een rondje fietst tussen knooppunten
te vinden zijn. nu wie het vaakst tussen de grote 98, 81, 66, 69, 99 en 982
Kan jij 3 dingen opnoemen? boom en het bankje kan rennen.
Opdracht1 S8 Opdracht 2 S8 Opdracht 3 o8 Opdracht 4 S8
7 7 7 \Z
“Als je creatief bent met de natuur, kan je Je bent net onder het spoor doorgefietst. Jasper is lekker op het bankje aan het Op het informatiebord kan je zien dat je
hele mooie dingen maken!” zegt Jasper. Over het spoor worden onder andere uitrusten op deze mooie plek, maar hij nu bij knooppunt 98 bent. Daar staat
mensen vervoerd tussen plaatsen. weet ook niet zo goed waar hij zo heen nog veel meer informatie op.
Maakj:e voor- of achternaa?m met . . moet fietsen.
materialen uit de natuur die rondom je Sl izl bl Hoeveel kilometer moet je fietsen als
te V'“:_TI“ zgn. Getb“_"ll‘ daarb|: 3t " y:r:ﬁzzt?:::jgszelrfglt::t‘:::behalve Weet jij welke kant hij zometeen op je langs knooppunten 69, 99, 98 en 81
verschillende materialen, zoals takjes, - s
steentjes en bladeren! een auto? — SRR COUSTRETEI e !
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