
INSTRUCTIES LEVEL 1

CODE
Wanneer de kinderen een opdracht succesvol hebben uitgevoerd, geef je 1 letter of cijfer
van de code. De code voor level 1 is:

KAN J E R
VERHAAL EN ANTWOORDEN
Bij deze route moeten de kinderen op zoek naar de verloren sportattributen van Turbo. Als
spelbegeleiding help je de kinderen om het verhaal te beleven, veilig te zoeken en de
vragen te beantwoorden.

Elke keer dat jullie stoppen langs de route, moet er een stukje van het verhaal voorgelezen
worden. Dat verhaal vind je op dit blad, onder de opdrachten. Als je niet zeker weet welk
stukje verhaal je voor moet lezen, kijk dan even onderaan het blad. Daar staat beschreven
welke locatie bij welke opdracht hoort.

Op elke locatie zijn twee opdrachten mogelijk. Deze staan in het boekje van de kinderen.
De ‘wiel’ opdrachten zijn voor jonge kinderen. Zij hoeven alleen te zoeken. De ‘fietsbel’
opdrachten zijn voor oudere kinderen. Zij raden ook bij welke sport het gevonden attribuut
hoort. Het antwoord op die vraag vind je op dit blad.

OPDRACHT #1
Verhaal: Turbo kijkt enthousiast om zich heen. “Moet je kijken hoeveel sporten je hier kan
doen!” zegt hij. Hij vergeet bijna dat hij zijn sportspullen aan het zoeken is. “Hier kan ik mij
wel de hele dag vermaken." " Maar daar heb ik natuurlijk wel mijn sportspullen voor nodig,
laten we hier zoeken!”

‘Fietsbel’ opdracht: Antwoord: Skaten

OPDRACHT #2
Verhaal: “Het veld hierachter zou perfect zijn om je hond uit te laten, maar dat is toch echt
niet de bedoeling!!” Turbo wijst naar de baan die achter hem ligt. “Voor de sport die ze
daar spelen moet het gras er tiptop bij staan. Dat is veel werk en daarom zijn ze er ook
heel voorzichtig mee.”

‘Fietsbel’ opdracht: Antwoord: Golf
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OPDRACHT #3
Verhaal: “Wat is het mooi hier langs het water he!” Turbo stapt even van zijn fiets om van
het uitzicht te genieten. “Als je even geen zin hebt in een teamsport, kan je hier ook mooi
een stukje gaan fietsen of een rondje hardlopen!" "En als je durft, zou je zelfs op het water
kunnen sporten.”

‘Fietsbel’ opdracht: Antwoord: Waterskiën

OPDRACHT #4
Verhaal: “Oei, daar had hij mij bijna te pakken!” Een geitje probeert te knabbelen aan
Turbo’s cape, maar hij weet hem nog net op tijd weg te trekken. “Het zijn lieve beestjes,
maar dat is niet de bedoeling!” Turbo lijkt de dieren een beetje spannend te vinden.
Kunnen jullie voor hem zoeken naar zijn sportspullen?

‘Fietsbel’ opdracht: Antwoord: Mountainbiken

OPDRACHT #5
Verhaal: “Je hebt vaak speeltoestellen op schoolpleinen, maar die heb je niet nodig om te
spelen en sporten!” zegt Turbo “Er zijn heel veel spelletjes waar je geen spullen voor nodig
hebt, zoals tikkertje of verstoppertje." "Dat is ook handig als je op reis bent en toch wilt
spelen.”

‘Fietsbel’ opdracht: Antwoord: Voetbal

OPDRACHT #6
Verhaal: Turbo hoort muziek uit het gebouw komen. “Kijk, daar bewegen ze ook heel veel,
maar dan op muziek!” Turbo begint mee te swingen op de muziek. “Als je van muziek
houdt en van sporten, dan is het extra leuk om ze te combineren!” Turbo lijkt druk bezig
met zijn danspasjes. Zoeken jullie naar zijn sportspulletjes?

‘Fietsbel’ opdracht: Antwoord: Dansen
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ROUTEKAART OPDRACHTLOCATIES

Schat altijd zelf goed in of een locatie
veilig genoeg is om te spelen. Ga bij
twijfel naar een andere locatie om de
opdracht uit te voeren.

#1 - Leer- & Sportpark de Langeleegte

#2 - Golfbaan

#3 - Borgerswold

#4 - Kinderboerderij

#5 - Viermasters de Lauwers

#6 - vanBeresteyn Centrum Veendam

STARTEN

Bij onderstaande plekken zijn
parkeerplaatsen beschikbaar. Het spel
kan op ieder punt langs de route gestart
worden.

● Kinderboerderij Borgerswold
● Speeltuin aan de Flora
● Parkeerplaats Visvijver "Ons

Genoegen"
● Henk Nienhuis Stadion
● Museumplein
● OBS de Viermaster

BOEKJES OPHALEN

Op deze locaties kan je uitgeprinte
boekjes ophalen. Kijk op de website voor
actuele openingstijden.

1. VeendamBeweegt
(Henk Nienhuis Stadion)
Langeleegte 16
9641 GN Veendam

2. Cultuurcentrum
vanBeresteyn
Museumplein 5
9641 AD Veendam


