
INSTRUCTIES LEVEL 1

CODE
Steeds als de kinderen een opdracht succesvol hebben uitgevoerd, geef je de kinderen 1
letter of cijfer van de code. De code voor level 1 is:

M4S T 3 N
VERHAAL EN ANTWOORDEN
Bij deze route speel jij als spelbegeleider een belangrijke rol. Elke keer dat jullie stoppen
langs de route, moet er een stukje van het verhaal voorgelezen worden. Dat verhaal vind
je op dit blad, onder de opdrachten. Als je niet zeker weet welk stukje verhaal je voor moet
lezen, kijk dan even onderaan het blad. Daar staat beschreven welke locatie bij welke
opdracht hoort.

Sommige opdrachten bevatten een kennisvraag voor de groep. De antwoorden en tips
voor deze vragen staan op dit blad. Jij controleert of het antwoord goed is. Als jouw groep
het antwoord echt niet weet, mag je het verklappen. De opdracht is dan alsnog gelukt.

Op elke locatie zijn twee opdrachten mogelijk. De ‘wiel’ opdrachten voor jonge kinderen, of
de ‘fietsbel’ opdrachten voor oudere kinderen. Bij de antwoorden staat beschreven voor
welke opdracht het antwoord bedoeld is.

OPDRACHT A
Verhaal: Zie je hem al staan? Krinkie had soms drukke dagen, maar ook dagen dat hij zich
verveelde. Als het kanaal bevroren was in de winter en de boten niet konden varen, stond
Krinkie op deze plek te wachten tot er weer een schipper langs kwam om te helpen. Als je
durft kun je naast Krinkie gaan staan en ervaren hoe het is om te wachten tot er een boot
voorbij komt.

‘Wiel’ opdracht: Hint: vroeger werd het hulpje van Krinkie ook gebruikt om op te rijden.
Antwoord: Paarden

‘Fietsbel’ opdracht: Hint: Kijk over het kanaal, waar zou een schip met een metershoog zeil
last van krijgen? Antwoord: Het zeil van een boot kan niet onder de bruggen door.

OPDRACHT B
Verhaal: Krinkie moest goed opletten tijdens het werken met de schepen. Een foutje met
zulke dure boten en kostbare vracht was natuurlijk niet de bedoeling. “Mijn truc is dat mijn
werk af wissel met veel rust.” zegt Krinkie. “Soms moest ik erg lang wachten op de
volgende boot. Als er dan eindelijk eentje langs komt is het makkelijker opletten!”

‘Wiel’ opdracht: Hint: Op sommige stukken zit er een korte pauze tussen de bomen,
gebruik dit om de aantallen beter te onthouden. Antwoord: 25 bomen

‘Fietsbel’ opdracht: Hint: Op sommige stukken zit er een korte pauze tussen de bomen,
gebruik dit om de aantallen beter te onthouden. Antwoord: 25 bomen
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OPDRACHT C
Verhaal: Krinkie moest dagelijks fietsen door dit bos om bij zijn werk te komen. Krinkie
denkt terug en zegt: “Er ligt nu een mooi pad, maar ik vond het vroeger altijd leuk om
sluippaadjes te zoeken, stukjes door het bos waardoor ik nog sneller op mijn werk kon
komen.” Ken jij ook sluippaadjes op weg naar school of naar sport?

‘Fietsbel’ opdracht: Hint: Reken in stapjes. 15000 meter per 60 minuten = …. Meter per 10
minuten = …. Meter per minuut. Denk je dat je sneller bent dan Krinkie? Probeer de afstand
tot de volgende afslag sneller te fietsen dan de uitkomst van de opdracht!

OPDRACHT D
Verhaal: “Deze koeien vind ik het leukste deel van de hele route!” zegt Krinkie. “Als er niet
zoveel werk met de schepen was geweest, was ik misschien wel boer geworden”. Wat lijkt
jou leuker? Varen op de boot, of werken met dieren op de boerderij?

‘Fietsbel’ opdracht: Hint: Een gemiddelde melkkoe weegt tussen de 600 en 750kg.
Antwoord: Ontdek het gewicht van de Schotse hooglander en meer op het informatiebord!
Het antwoord is 500kg.

OPDRACHT E
Verhaal: “In 2021 is hier een monument ter ere van Willem en Hindertje Drenth geopend.”
zegt Krinkie. Hij vertelt jullie dat Willem en Hindertje tijdens de Tweede Wereldoorlog
onderdak boden aan zestien personen, van wie velen van joodse komaf. Dat lukte, omdat
hun dochtertje een baantje aannam bij de bezetter. Iedereen dacht dus dat ze bij de
vijand hoorde!

‘Wiel’ opdracht: Antwoord: Monumenten worden gemaakt om belangrijke mensen en
gebeurtenissen te onthouden.

OPDRACHT F
Verhaal: “Ik vind kerken vaak heel indrukwekkende gebouwen! Moet je kijken hoeveel
detail er in het gebouw zit” zegt Krinkie. “Zolang werken aan 1 gebouw, daar zou ik dus echt
het geduld niet voor hebben!”. Krinkie hoopt dat je hebt genoten van de mooie plekjes in
Stadskanaal, en dat je jouw nieuwe kennis over de omgeving ook met jouw vriendjes en
vriendinnetjes gaat delen.

‘Wiel’ opdracht: Hint: In de naam Eendracht zitten twee cijfers verwerkt. Antwoord: 9

‘Fietsbel’ opdracht: Antwoord: De heilige graal
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ROUTEKAART

ROUTEBESCHRIJVING
Het spel kan op ieder punt langs de route gestart worden. Als je begint bij opdrachtpunt A
volg je deze knooppunten:

Richting 47, sla daarvoor af en rijd richting het Vledderbos voor punt B en C. Vanaf daar
volg je 45-46-76-58.

OPDRACHTLOCATIES

Schat altijd zelf goed in of een locatie veilig genoeg is om te spelen. Ga bij twijfel naar een
andere locatie om de opdracht uit te voeren.

A - Krinkiespijer standbeeld

B - Speeltuin Dwarsweg

C - Ingang Vledderbos

D - Weide met Schotse Hooglanders

E - Oorlogsmonument Willem en Hindertje Drenth

F - Poststraatkerk PGS


